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Partner kampanii:

Fundusze Ministerstwo Unia Europejska
GO gwive Qe NAsSK T
ULTuU Polska Cyfrowa Rozwoju Regionalnego
O kampanii

Celem kampanii jest uSwiadomienie rodzicom i opiekunom, ze zagrozenia, z
ktorymi ich dzieci mogg si¢ zetkng¢ w wirtualnym §wiecie, sg réwnie
prawdziwe jak te pojawiajace si¢ w §wiecie realnym. Internet jest kopalnig
wiedzy 1 rozrywki, jednocze$nie nie mozna zapominac, ze jest tez zrodtem
niebezpieczenstw, przed ktérymi rodzic powinien chroni¢ swoje dziecko.

W ramach kampanii powstaly materiaty, ktore sg §wietnym wstepem do
rozmowy z dzieckiem o cyberzagrozeniach - mozna dowiedzie¢ si¢ z nich, co
trudnego moze nas spotkac¢ w sieci i jak sobie z tym wspdlnie poradzic.
Atrakcyjna forma wspodtczesnych animacji opartych na znanych basniach
sprawi, ze kampania zainteresuje wszystkie pokolenia odbiorcéw. Bajki
uzupehione sg o dodatkowe materiaty: podcast, w ktérym eksperci dzielg si¢
sposobami radzenia sobie z internetowymi zagrozeniami oraz broszur¢ z
gotowymi do zastosowania poradami, ktérg mozna wydrukowac 1 powiesi¢ w
domu lub szkole.

Kampania jest realizowana przez Ministerstwo Cyfryzacji 1 Panstwowy Instytut
Badawczy NASK we wspolpracy ze Stowarzyszeniem Gory Kultury -
zwyciezcg konkursu pt. ,,(Nie)Bezpieczni w sieci — konkurs dla NGO na
najlepszg kampanie¢ edukacyjng”.

Link do kampanii:
https://www.qgov.pl/web/badz-z-innej-bajki
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