Program Polityki Cyfrowej Transformacji Szkoly

I. Wstep
Celem niniejszego dokumentu jest zaplanowanie i wdrozenie procesu cyfrowej transformacji
szkoty, rozumianej jako kompleksowa zmiana sposobu nauczania, zarzadzania oraz rozwijania
kompetencji cyfrowych uczniéw i nauczycieli. Transformacja ma na celu:
e podniesienie jako$ci ksztalcenia,
e przygotowanie uczniow do funkcjonowania w spoteczenstwie cyfrowym,
e usprawnienie pracy nauczycieli i administracji.
Szkolna Polityka Cyfrowej Transformacji jest zgodna z zatozeniami Polityki Cyfrowe;j

Transformacji Edukacji.

II. Dane dotyczace szkoly

Nazwa szkoty Szkota Podstawowa im. Ks. Stefana Kard. Wyszynskiego Prymasa
Tysigclecia

Typ szkoty szkota podstawowa publiczna

Organ prowadzacy | Gmina Aleksandrow Lodzki

Dyrektor szkoty Matgorzata Patoleta

ITI. Diagnoza obecnego stanu cyfryzacji szkoly
1. Infrastruktura

W zakresie sprzetu komputerowego w szkole dostgpne sa 43 komputery stacjonarne, 15 laptopow
przeznaczonych dla nauczycieli oraz 53 laptopy dla ucznidéw. Infrastruktura multimedialna obejmuje
14 tablic interaktywnych, 3 monitory interaktywne oraz 19 projektorow i 2 ekrany projekcyjne.
Ponadto placéwka posiada 20 drukarek oraz 4 drukarki 3D.

Szkota wyposazona jest w dwa tacza internetowe: tacze OSE o przepustowosci 100 Mb/s oraz tacze
od lokalnego dostawcy o przepustowosci 300 Mb/s. Infrastruktura sieciowa oparta jest na dwoch
szafach rack, z ktorych sygnat internetowy rozprowadzany jest do obu skrzydel budynku szkoty.
Cztery sale lekcyjne posiadaja dostep do sieci Wi-Fi, natomiast w pozostatych salach dostgp do
Internetu realizowany jest poprzez gniazda ethernetowe. Szkota dysponuje laptopami, komputerami
stacjonarnymi oraz tabletami. Laptopy i1 komputery stacjonarne dziataja w oparciu o systemy
operacyjne Windows 10 oraz Windows 11, natomiast tablety wykorzystuja system operacyjny

Android.
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2. Ushugi
Archiwizacja dokumentow w szkole dokonywana jest rgcznie. Wykorzystywane jest repozytorium
dokumentéw w postaci chmury OneDrive, co umozliwia dostep do szkolnego srodowiska cyfrowego
z dowolnego miejsca. Szkota posiada dostep do przestrzeni e-learningowej poprzez Microsoft Teams,
ktora umozliwia prowadzenie zaj¢¢ zdalnych w razie wystgpienia takiej potrzeby. Zarzadzanie
zastepstwami realizowane jest za posrednictwem e-dziennika VULCAN. Tresci dostepne w Internecie
sa kontrolowane przez sie¢ OSE. W bibliotece szkolnej wykorzystywany jest program MOL Net+,
ktory umozliwia zdalny dostep do katalogu bibliotecznego oraz skladanie zamowien na ksigzki.
Obsluga sprzg¢tu komputerowego w szkole zajmuje si¢ administrator systemow informatycznych. Nad
bezpieczenstwem danych osobowych czuwa Inspektor Ochrony Danych.

3. Edukacja
Kompetencje cyfrowe nauczycieli w naszej szkole sa zroznicowane i zaleza od zespolu
przedmiotowego. Do mocnych stron kadry pedagogicznej nalezy efektywna komunikacja cyfrowa
oraz umiejetno$¢ tworzenia i wykorzystywania zasobow cyfrowych w procesie dydaktycznym.
Nauczyciele regularnie stosuja Technologie Informacyjno- Komunikacyjne oraz platformy edukacyjne
podczas realizacji zaje¢, co sprzyja uatrakcyjnieniu procesu nauczania 1 zwigksza zaangazowanie
uczniéw. Wiedz¢ z zakresu nowoczesnych technologii nauczyciele zdobywaja przede wszystkim
poprzez udzial w oficjalnych szkoleniach 1 kursach doskonalacych, a takze korzystajac
z dedykowanych platform edukacyjnych.

4. Zarzadzanie
Poziom bezpieczenstwa cyfrowego w szkole jest dobry. Wszystkie urzadzenia dostgpowe w szkole sa
zabezpieczone hastem. Dostep do sieci mozliwy jest wytacznie po zalogowaniu si¢ do komputera lub
poprzez sie¢ Wi-Fi przeznaczong wytacznie do celow edukacyjnych. Na komputerach zainstalowane
jest oprogramowanie antywirusowe Avast. Dostgp do stron internetowych jest filtrowany za
posrednictwem sieci OSE. W szkole powotany zostal administrator systeméw informatycznych,
odpowiedzialny za nadzér nad bezpieczenstwem sieci szkolnej oraz stanem technicznym

wykorzystywanego sprzetu.

IV. Cele glowne Szkolnej Polityki Cyfrowej Transformacji Edukacji
1. Infrastruktura
Celem jest stworzenie nowoczesnego, bezpiecznego 1 wydajnego $rodowiska sprzgtowego, ktore
umozliwi petng realizacje dydaktyki cyfrowe;.

Szkota dazy do:
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Zapewnienia pelnej mobilnosci i1 facznosci: Rozbudowa sieci Wi-Fi, aby docelowo kazda sala
lekcyjna posiadata stabilny dostep do szerokopasmowego Internetu (standard Wi-Fi 6), co umozliwi
jednoczesne korzystanie z zasobow chmurowych przez cate klasy.

Standaryzacji stanowisk pracy: Doposazenie szkoly w laptopy speiniajagce standardy
wydajnosciowe (np. laptopy dla nauczycieli 1 uczniow), co zapewni spdjnos¢ oprogramowania
1 tatwo$¢ zarzadzania systemami.

Wdrozenia technologii imersyjnych: Stworzenie mobilnego lub stacjonarnego stanowiska
wirtualnej rzeczywisto$ci (VR) opartego na systemie zintegrowanym z infrastruktura szkolna,
stuzacego do nauki przedmiotéw przyrodniczych i pierwszej pomocy.

Nowoczesnej diagnostyki 1 terapii: Zapewnienie dostepu do specjalistycznego sprzgtu
komputerowego dedykowanego obstudze platform terapeutycznych

2. Uslugi

W obszarze ustug cyfrowych szkota dazy do cyfryzacji proceséw dydaktycznych i administracyjnych

poprzez:

Wdrozenie zaawansowanych platform edukacyjnych: Wykorzystanie platformy terapeutycznej do
personalizacji nauczania 1 wsparcia uczniéw ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi (SPE).
Wykorzystanie zasobow VR w chmurze: Uruchomienie 1 pelna integracja platformy
umozliwiajgcej nauczycielom zarzadzanie treSciami wirtualnymi 1 sledzenie postepow uczniow
w Srodowisku 3D.

Automatyzacje obiegu dokumentow: Przejscie z recznej archiwizacji na cyfrowy system
zarzadzania dokumentacjg.

Centralne zarzadzanie siecig szkolng z podziatem na Sie¢ dla administracji, nauczycieli 1 uczniow.
Zapewnienie cigglosci wsparcia merytorycznego: Wykorzystanie ustug subskrypcyjnych
1 licencyjnych zapewniajacych stalg aktualizacj¢ oprogramowania edukacyjnego.

3. Edukacja

Zaktada si¢ podniesienie kompetencji cyfrowych nauczycieli do poziomu zaawansowanego, tak aby

byli oni przygotowani do $wiadomego i efektywnego stosowania innowacyjnych narzgdzi oraz metod

nauczania w codziennej pracy z uczniami.

Istotnym elementem jest wprowadzenie nowoczesnych metod nauczania, opartych na zasobach

i narzedziach cyfrowych, a takze zapewnienie ich statego i systematycznego wykorzystania

w realizacji podstawy programowej. Proces dydaktyczny bedzie wspierany przez rozwigzania

umozliwiajace indywidualizacj¢ nauczania, w szczegdlno$ci poprzez wykorzystanie platform

edukacyjnych dostosowujacych tempo i zakres materialu do potrzeb uczniow.
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Szczegbdlng uwage poswieca sie¢ uczniom ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi, poprzez
wdrozenie narzedzi cyfrowych wspierajacych ich funkcjonowanie edukacyjne. Dodatkowo planuje si¢
wprowadzenie technologii imersyjnych jako statego elementu procesu dydaktycznego, w tym
wykorzystanie technologii wirtualnej rzeczywistosci (VR) do realizacji tre$ci programowych oraz
symulacji edukacyjnych. Integralng czescia tych dziatan bedzie przygotowanie nauczycieli do
prowadzenia zaje¢ z wykorzystaniem technologii VR, tak aby narzedzia te byty stosowane w sposob
$wiadomy, metodyczny i adekwatny do celow ksztatcenia.
4. Zarzadzanie
Rola Koordynatora Cyfrowej Transformacji Edukacji
Koordynator petni funkcj¢ lidera merytorycznego 1 metodycznego. Jego rola wykracza poza kwestie
techniczne, koncentrujac si¢ na jakos$ci nauczania.
¢ Inicjowanie zmian: Opracowywanie i aktualizacja szkolnej strategii cyfryzacji w oparciu o Polska
Strategi¢ Cyfryzacji.
e Wsparcie merytoryczne: Doradztwo nauczycielom w doborze narzedzi (np. jak zintegrowac
oprogramowanie z podstawg programowg biologii czy chemii).
e Zarzadzanie projektami: Koordynacja wdrazania nowych ustug oraz monitorowanie ich wplywu
na efekty ksztalcenia.
e [Ewaluacja: Analiza stopnia wykorzystania zakupionych technologii 1 planowanie dalszych
potrzeb szkoleniowych kadry.
Rola Administratora Sprzetu (ASI)
Administrator to fundament techniczny, zapewniajacy ciaglos$¢ dziatania infrastruktury.
e Utrzymanie sprawno$ci: Nadzor nad serwerami, szafami rack, siecig Wi-Fi oraz urzadzeniami
koncowymi (laptopy, gogle VR).
e Zarzadzanie licencjami: Nadzér nad subskrypcjami oraz dbanie o terminowe aktualizacje
oprogramownia
e Wsparcie techniczne (Helpdesk): Rozwigzywanie biezacych probleméw technicznych
nauczycieli 1 administracji.
Wykorzystanie technologii w zarzadzaniu szkota
Cyfryzacja administracji ma na celu odcigzenie kadry od prac rutynowych i poprawe komunikacji.
e Zintegrowany Ekosystem: Wykorzystanie pakietu Microsoft 365 (OneDrive, Teams) do wspdlne;j
pracy nad dokumentacja, planami nauczania i arkuszami ocen.
e Automatyzacja procesow: Petlne wykorzystanie funkcji e-dziennika VULCAN do raportowania

frekwencji, postepOw w nauce oraz generowania zestawien statystycznych.
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Zarzadzanie zasobami: Cyfrowa ewidencja sprzetu (np. system rezerwacji gogli VR czy
laptopow) zintegrowana z systemem bibliotecznym MOL Net+.
Komunikacja wielokanalowa: Wykorzystanie platform cyfrowych do szybkiego kontaktu

z organem prowadzacym (Gmina Aleksandréw Lodzki) oraz rodzicami.

Poziom zapewnienia bezpieczenstwa cyfrowego

Bezpieczenstwo jest procesem ciaglym, opartym na trzech filarach: technologii, procedurach

i edukacji.

Ochrona sieci: Wykorzystanie filtrowania tresci przez OSE oraz zaawansowanych firewalli.
Wdrozenie segmentacji sieci, aby dostep do systemdéw administracyjnych byl odizolowany od
sieci uczniowskiej.

Ochrona danych osobowych (RODO): Scista wspotpraca z Inspektorem Ochrony Danych
w zakresie przechowywania dokumentacji w chmurze (szyfrowanie, uwierzytelnianie
dwusktadnikowe - 2FA).

Bezpieczenstwo urzadzen: Regularne skanowanie antywirusowe, stosowanie silnych haset oraz
blokowanie mozliwosci instalacji nieautoryzowanego oprogramowania przez uczniow.

Higiena cyfrowa: Prowadzenie regularnych szkolen dla uczniéow (cyberbullying, dezinformacja)

oraz dla nauczycieli (phishing, ochrona tozsamosci cyfrowe;j).

V. Planowane dzialania.

1.

2.

Infrastruktura

Audyt 1 Standaryzacja: Inwentaryzacja obecnych punktéw dostgpowych. Cel: wymiana
starszych routeréw na standard Wi-Fi 6 (802.11ax), ktéry obstuguje duza liczbe urzadzen
jednoczesnie (np. calg klase z tabletami).

Szkielet sieci (Backbone): Modernizacja okablowania do standardu Cat 6a lub wyzszego w obu
skrzydtach budynku, aby zapewni¢ przepustowos$¢ 1 Gb/s migdzy szafami rack a salami.
Zarzadzanie pasmem (QoS): Skonfigurowanie priorytetow dla ustug edukacyjnych, aby transfer
plikéw nie zaktocal pracy administracji.

Bezpieczenstwo: Wdrozenie segmentacji sieci (VLAN) — oddzielna sie¢ dla administracji,
oddzielna dla ucznidw/nauczycieli oraz dedykowana sie¢ dla urzadzen IoT i VR.

Uslugi

Planuje si¢ rozszerzenie katalogu ustug cyfrowych o:

Wirtualne Laboratorium Przedmiotowe:
o Uruchomienie platformy VR w wersji Multi, co pozwoli na centralne zarzadzanie zasobami

edukacyjnymi.
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o Wdrozenie modulu umozliwiajacego przeprowadzanie realistycznych  symulacji
ratowniczych w bezpiecznym, wirtualnym §rodowisku.
o Konfiguracj¢ dedykowanego laptopa sterujacego do obstugi gogli i prezentacji obrazu VR na
ekranie zewngtrznym dla reszty klasy.
e Cyfrowa Terapi¢ i Wspomaganie Rozwoju: Wdrozenie platformy, ktoéra dostarczy multimedialne
programy terapeutyczne (logopedyczne, pedagogiczne, rewalidacyjne), wspierajac nauczycieli
W pracy z uczniami o zréznicowanych potrzebach edukacyjnych.
e Uslugi wsparcia technicznego: Wykupienie asysty technicznej dla nowych systeméw VR oraz
regularne aktualizacje baz zadan na platformach edukacyjnych.
Sale muszg sta¢ si¢ elastycznymi przestrzeniami uczenia sig.
e Sale Multimedialne: Kazda sala powinna posiada¢ zestaw: Monitor interaktywny (min. 65-75
cali) + komputer stacjonarny lub stacja dokujaca dla laptopa nauczyciela.
e Mobilnos$¢ zasobow: Zamiast doposazac kazda salg w gogle VR, nalezy stworzy¢ Mobilny Punkt
VR.
e Dostepnos¢ (WCAG 2.1): Dostosowanie stanowisk w salach do potrzeb uczniow ze SPE —
regulowana wysoko$¢ biurek, specjalistyczne myszy 1 klawiatury wspotpracujace
Z oprogramowaniem.
3. Edukacja
Planowane dzialania obejmujg kompleksowe wsparcie rozwoju kompetencji cyfrowych nauczycieli
oraz wdrozenie nowoczesnych rozwigzan edukacyjnych w procesie dydaktycznym. W pierwsze;j
kolejnosci przewiduje si¢ realizacje szkolen dla nauczycieli oraz warsztatow z zakresu dydaktyki
cyfrowej, ukierunkowanych na praktyczne wykorzystanie narzedzi 1 zasobow cyfrowych
w codziennej pracy dydaktycznej. Dziatania te bgdg stanowity podstawe do wdrozenia nowych
metod nauczania opartych na aktywizujacych 1 interaktywnych formach pracy z uczniami.
Istotnym elementem bedzie doposazenie szkoly w rozwigzania edukacyjne wspierajace
funkcjonowanie uczniéw ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi. Roéwnolegle zaplanowano
szkolenia dla nauczycieli z zakresu pracy z uczniami ze SPE w §rodowisku cyfrowym, co pozwoli
na skuteczniejsze dostosowanie procesu nauczania do ich indywidualnych potrzeb oraz mozliwosci.
Kolejnym obszarem dziatan jest zakup i wdrozenie zestawoéw wirtualnej rzeczywistosci (VR) do
wykorzystania podczas zaje¢ dydaktycznych. W zwiagzku z tym przewidziano przygotowanie
nauczycieli do prowadzenia zaj¢¢ z wykorzystaniem technologii VR, obejmujace zarowno obstuge
sprzetu, jak 1 metodyczne aspekty pracy dydaktycznej. Technologia VR zostanie wdrozona do

realizacji tresci programowych, w szczegdlnosci w formie symulacji, doswiadczen edukacyjnych

Strona 6z 10



oraz eksploracji przestrzennych, umozliwiajgcych uczniom zdobywanie wiedzy w sposob
angazujacy 1 praktyczny.

4. Zarzadzanie

W obszarze zarzadzania priorytetem jest uporzadkowanie i wzmocnienie systemu zarzadzania
cyfrowego w szkole. Funkcjonujace procedury bezpieczenstwa zostang zaktualizowane,
ujednolicone i rozwinigte w kompleksowa polityke bezpieczenstwa cyfrowego, obejmujaca zasady
ochrony danych, zarzadzania dostgpem, reagowania na incydenty oraz bezpiecznego korzystania
z infrastruktury i ustug cyfrowych przez catg spotecznos¢ szkolna.

W obszarze edukacji kluczowe bedzie konsekwentne i celowe wykorzystanie nowoczesnych
technologii w celu podniesienia jako$ci nauczania. W praktyce oznacza to rozwdj pracy
z narz¢dziami interaktywnymi, aplikacjami edukacyjnymi, symulacjami oraz rozwigzaniami
wspierajacymi indywidualizacje procesu dydaktycznego. Technologie cyfrowe beda integralng
czgscig zarowno pracy projektowej, jak i realizacji podstawy programowej, przyczyniajac si¢ do

wiekszego zaangazowania uczniow 1 lepszego dopasowania metod nauczania do ich potrzeb.

V1. Plan wdrazania

Perspektywa | Dzialania Odpowie | Zrodto Oczekiwane efekty
dzialny | finansowania
Kroétkotermin | Wdrozenie platformy | Dyrektor | Dotacja/ 100% nauczycieli wyposazonych
owa - do e-learningowej srodki w sprzet umozliwiajacy
konca 2027 r. wlasne/ inne | prowadzenie zaje¢ cyfrowych;

Rozwoj sieci LAN

Podniesienie
kompetencji

cyfrowych nauczycieli

zwigkszenie efektywnosci pracy
1 przygotowania materialow

dydaktycznych;

Funkcjonujaca platforma

do poziomu wykorzystywana przez min. 90%

Zaawansowanego nauczycieli 1 uczniow;
nieograniczony dostep do

Wprowadzenie materialdw; rozw0j nauczania

nowoczesnych metod

nauczania

zdalnego 1 hybrydowego;
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Wprowadzenie
narzgdzi
wspierajacych
uczniow ze SPE
Wdrozenie polityki
bezpieczenstwa

cyfrowego

Wdrozenie
oprogramowania
terapeutycznego
online do diagnozy

1 terapii dla uczniow z

SPE

Centralne zarzadzanie
siecig szkolng.
Mozliwo$¢ tworzenia
kopii zapasowych
komputeréw 1 danych
dla nauczycieli

1 administracji

Min. 80% nauczycieli osigga
zaawansowany poziom
kompetencji cyfrowych;
Wieksze wykorzystanie TIK na
lekcjach;

Wzrost zaangazowania uczniow;
poprawa wynikow nauczania;
regularne stosowanie metod

aktywizujacych;

Lepsze dostosowanie procesu
nauczania do potrzeb uczniow;
wzrost osiggni¢¢ edukacyjnych
uczniéw ze SPE; zwickszenie ich

samodzielnosci;

Skuteczna koordynacja dziatah
cyfryzacyjnych; wsparcie
nauczycieli; spojna strategia

rozwoju technologicznego szkoty;

Zwigkszenie bezpieczenstwa
danych; zgodnos¢ z przepisami
(RODO); wzrost swiadomosci
ucznidéw i nauczycieli w zakresie

cyberbezpieczenstwa;

Szybsza diagnoza i skuteczniejsza
terapia; indywidualizacja
wsparcia; poprawa

funkcjonowania uczniow ze SPE
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Sredniotermi | Centralne Dyrektor | Dotacja/ Uporzadkowany
nowa- do repozytorium srodki 1 scentralizowany dostep do
konca 2030r | dokumentdéw wlasne/ inne | dokumentacji szkolnej; skrdcenie
czasu wyszukiwania dokumentow
Wilaczenie o min. 50%; zwigkszenie
specjalistow bezpieczenstwa i kontroli wersji
w cyfrowe dokumentow;
monitorowanie
postepow uczniow Biezaca analiza postepow
Stale wykorzystanie uczniéw (w tym ze SPE); lepsza
zasobow cyfrowych wspolpraca nauczycieli
1 specjalistow; szybsze
reagowanie na trudnos$ci
edukacyjne;
Min. 90% nauczycieli regularnie
wykorzystuje zasoby cyfrowe;
wzrost atrakcyjnosci zajec; trwale
wdrozenie kompetencji
cyfrowych w procesie nauczania
Dhugotermin | Modernizacja i pelne | Dyrektor | Dotacja/ Stabilny i szybki dostep do
owa- do pokrycie szkoty sieciag srodki internetu w 100% pomieszczen;
konca 2035 Wi-Fi wlasne/ inne | brak przerw w pracy podczas
roku Wyposazenie kazdej zaje¢; mozliwos¢ rownoczesnego
sali w monitor korzystania z zasobow cyfrowych
interaktywny przez wszystkich uzytkownikow;
Utworzenie Szkolnego
Centrum 100% sal lekcyjnych
Multimedialnego wyposazonych w nowoczesne
Indywidualizacja narzg¢dzia dydaktyczne;

procesu uczenia z

wykorzystaniem

zwigkszenie atrakcyjnosci lekcji;
powszechne wykorzystanie

materiatdw multimedialnych;
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platform
edukacyjnych
Uruchomienie
repozytorium

dokumentow

Funkcjonujace centrum
wspierajace rozwoj kompetencji
cyfrowych ucznidéw i nauczycieli;
dostep do nowoczesnych narzedzi
1 zasobow; realizacja projektow

edukacyjnych i multimedialnych;

Dostosowanie tempa i poziomu
nauczania do potrzeb uczniow;
poprawa wynikéw edukacyjnych;
wigksze zaangazowanie

1 samodzielno$¢ uczniow;

Peha cyfryzacja dokumentacji
szkolnej; tatwy 1 szybki dostep do
aktualnych dokumentow;
usprawnienie zarzadzania

1 komunikacji w placowce
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